Nr. Projektname Beschreibung W.a > s'ollte ich Kosten |Raum
mitbringen?
1 Gesellschaftsspiele |Let's play games. Brett- und Kartenspiele
Wir spielen nicht nur die klassischen Brett- und
Kartenspiele wie Uno, Monopoly oder Mensch Argere
Dich Nicht. Hier ist die Gelegenheit, mit mehreren
Leuten zu spielen und neue Spiele kennenzulernen.
2 Trudis Tier- und Wir bestimmen Baum- und Pflanzenarten, besuchen feste Schuhe und Busticket
Naturprojekt das Tierheim Bergheim und lernen etwas tiber Jacken, Bestétigung,
Tierhaltung und -Schutz, bestimmen die Wasserqualitat |dass ihr keine
der Erft... Tierhaarallergie habt.
Jahrgangsstufe 5 - 7
3 Rétsel im Freien Geocaching / Schnitzeljagd etc. o feste Schuhe, Jacken
Wir spielen solche Rétsel und konstruieren sie. e Bestitigung, dass du
in Gruppen ohne
Aufsicht unterwegs
sein darfst
4 Expedition in die  |Wir untersuchen und besuchen Kdlns Stadtgeographie |festes Schuhwerk, evtl.
Heimat (von der Romerzeit zur heutigen Metropole), lernen wetterfeste Kleidung  [Kosten
einiges zur Stadtgeschichte Bergheims und erkunden  |(eventuell: Fernglas,  |fir Bus
die rekultivierte Landschaft (ehemalige Tagebaue, Erft) |Kompass, und Bahn
in der Umgebung. Dabei werden wir wiederhergestellte (Bestimmungs-biicher)
Biotope besuchen, Pflanzenarten bestimmen, Tiere
beobachten... Dass wir dabei viel zu Ful} unterwegs
sein werden, versteht sich von selbst :-)
5 Geschichten und  |Schreib- und Kochwerkstatt in Kooperation mit dem ca. 10
Gerichte Mehrklang Bergheim (ab KI. 8) Euro p.P.
6 Projektzeitung Wir begleiten und dokumentieren die Projekttage. Wir
sind rasende Reporter, fuhren Interviews, schnuppern
in jedes Projekt und erstellen eine eigene Zeitung!
7 Being a detective [Spielerisch-experimentelles Ratselprojekt: Schreibsachen und 2 Euro
around the world - |Ihr lernt und erprobt typisch kriminalistische Papier, Tesafilm und
Arbeitsweisen im Labor, Geheimschriften und Haarpinsel (sauber)
Verschlusselungen. Ein Kriminalfall/Rétsel wartet auf
euch!
8 Aktion Design und Ausfiihrung. Die gebastelten Karten sollen |Filz-,Bunt-,Bleistifte,
Weihnachtskarten |auf dem Schulfest verkauft werden. schwarzer Fineliner,
basteln Lackstifte in gold und
silber, evtl.
Kalligrafiestifte) und
Bastelutensilien!
9 Kunst fiir das Kinstlerische Umsetzung 1. zum Thema 75 Jahre Pinsel, Kleber, Schere,
Schulfest und den |Grundgesetz und 2. zum Thema Europa Farbkésten, schwarze
Tag der offenen Tiir Fineliner und EddlngS
10 Tour de Erft Wir planen und fithren Radtouren in der Region Verkehrstiichtiges Rad
Bergheim von einfach bis fordernd durch. Die mit Gangschaltung
Konigsetappe am Ende der Woche wird vorbereitet und |(kein Rennrad, am
nicht nur flach. Ein Roadbook wird angelegt. liebsten MTB). Helm,
Minimum Kondition
11 Theater (Schauspiel |Wir begeben uns in der Welt der Schauspielerei und Papier, Stift
und kreatives erproben Einsatz von Kérpersprache und Stimme.
Schreiben! Aulerdem schliipfen wir in die Rolle eines
Schriftstellers und schreiben eigene Texte.
12 Farbenfroh! Wir gestalten farbenpréchtige Kleinkunst — jeder fir  |Schere 8 Euro
sich, alle zusammen, drinnen und draufRen: Hakelkunst,
kunterbunte Wimpel, Lampions und Blumen, Perlen
und Fundstiicke aller Art nehmen neue Gestalt an.




13 Schach, Poker, Entdecke die faszinierende Welt des strategischen Falls vorhanden: eigene
Backgammon und |Denkens und der taktischen Meisterzuge! Egal, ob du |Schach-, Karten und
Scotland Yard ein Einsteiger bist oder bereits Erfahrung in einem der |Backgammonspiele

Spiele hast — Experten stehen dir mit Rat und Tat zur
Seite, um deine Fahigkeiten zu verbessern und dir neue
Strategien beizubringen.

14 Streitschlichtung  |In diesem Projektkurs kénnt ihr euch mit ein wenig Interesse

am Erftgymnasium |Theorie und ganz vielen praktischen Ubungen und (ab Jahrgangsstufe 9)
Rollenspielen zum Schulstreitschlichter/in ausbilden
lassen.

15 Sportliche In diesem Projekt werden gemeinsam Choreografien  |Interesse und ggf.
Choreografie erarbeitet, die dann bei Veranstaltungen aufgeftihrt Erfahrungen im
erarbeiten werden kdénnen. Bereich
(Tanzen/Akrobatik) Tanzen/Turnen/Akroba

tik

16 Wandern in der Wir beginnen jeden Morgen mit einem ordentlichen o Festes Schuhwerk und
Rekultivierung Frihstiick, denn auf leerem Magen wandert es sich wetterfeste Kleidung

schlecht. o Verpflegung
Wahrend wir wandern, beschaftigen wir uns mitden  |e 5€ fiir den OPNV
Folgen des regionalen Braunkohleabbaus und lernen oder Schiilerticket
das Navigieren mit Kompass und Wanderkarte. o Kompass (falls
vorhanden)

17 Worum geht's Wir beschaftigen uns mit englisch- und Selbstausgewahlte
eigentlich in dem |deutschsprachigen Songs und deuten die Lyrics. Dabei [Songs dirfen natirlich
Lied? durchstreifen wir die Geschichte der Rock- und mitgebracht bzw.

Popmusik von den 1950ern bis heute. vorgeschlagen werden.

18 Tonstudio Wir schnappen uns Mikrofone und nehmen alles auf,  |Falls vorhanden: USB-
was man horen kann - Gerdusche, Sprache, Musik. Mikrofon
Daraus erstellen wir dann nach euren Vorstellungen
Klangkunstwerke.

19 Europa? Aber Erstellung kreativer Produkte (auch auf Englisch) fir  |Interesse am Thema

sicher! den 72. Europdischen Wettbewerb ,,Sicherheit* (Neues |Europa/ Kreativitat
wagen, Risiken abschatzen und mit Ungewissheiten
umgehen) in einer zunehmend unsicheren Welt. Mehr
Informationen unter: Thema & Aufgaben | Europdischer Wettbewerb
(europaeischer-wettbewerb.de)

20 Mehr schon! Graue Flure, triste Beete? Wir kimmern uns um o Alte Klamotten und
ausgewahlte "Schandflecke" unserer Schule! Mach mit, | Schuhe, die dreckig
wenn du handwerklich geschickt/interessiert bist oder | werden diirfen!
einen grinen Daumen hast! e Falls vorhanden:

Gartenschaufel oder
andere
Gartenkleingerate,
Malerpinsel oder
Rolle, Eimer

21 Weltreise im Wir entdecken die Kulturen unserer Welt! In der ersten Stunde

Klassenzimmer wollen wir gemeinsam
Fruhstucken, bringt
dazu ein typisches
Gericht eurer
Familie mit.

22 Instagram Mischung aus Veranstaltungstechnik und Falls vorhanden:
Fotodokumentation der Projektwoche. Wer weil, Kamera, Handy tut es
vielleicht entsteht ja sogar ein Insta-Kanal der Schule... |auch - ist aber nicht

unbedingt nétig

23 Spielentwicklung |Von Exit Game bis zu Sportspielen: Wir testen Altes  |Falls vorhanden: Exit

und entwickeln Neues!

Games



https://www.europaeischer-wettbewerb.de/teilnahme/thema-und-aufgaben/
https://www.europaeischer-wettbewerb.de/teilnahme/thema-und-aufgaben/

